
一/  雾生成模型（雾退化模型）

x是图像像素的空间坐标，I是观察到的有雾图像，J是待恢复的无雾图像，

r表示大气散射系数，d代表景物深度，

A是全局大气光，通常情况下假设为全局常量，与空间坐标x无关

二/  大气光A估计的策略（四叉树递归）
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三/  透射率 t(x) 估计的策略
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四/  透射率 t(x) 估计策略的优化



五/ 视频去雾
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